DANGEROUS TEAM

Necessidades de Aprendizado de Projeto e Pratica 2

API LOGIN COM FACEBOOK - ESTEVAO

2. APILOGIN COM GOOGLE - DIEGO

3. APIIReport- YURI

4. ELABORAGAO DE GRAFICOS EM JAVA - JFREECHART - CHIRLENY

5.  TRATAMENTO DE METADADOS DE PERNAMBUCO - KELLY

6. API GOOGLE/MAPS - ISRAEL

Nome Front-end Back-end Banco de Dados Testes Outros
Chirleny 5 4 4 0 5
Diego 3 4 5 2 5
Israel 1 5 1 3 5
Kelly 5 3 4 2 5
Yuri 4 3 5 2 5
Estevéo 1 5 4 5 5

Historias de Usuarios

7. Como usuario eu gostaria de fazer uma pesquisa no forum sobre os assaltos na regido
metropolitana do recife para meu trabalho. - Diego.

8. Como usuario cadastrado no sistema, eu posso filtrar/levantar temas relacionados ao site
no férum para saber o que ja foi discutido e aprovado. - Estevao.

9. Sou dona de casa e visitei o site para checar o quao seguro € meu municipio. Ao observar
os dados, tomei nota da alta taxa de violéncia em meu municipio. Assim, decidi divulgar a
situagéo que se encontra ao redor de minha moradia, com a esperanga de que algum
orgao publico veja e resolva a situagdo do meu municipio. - Israel

10. Um renomado reporter deseja utilizar informacgdes sobre a taxa acidente de transito na
cidade de Jaboatéo para fazer uma reportagem em seu site. para isso ele acessa nosso
site para consultar graficos dessas estatisticas, facilitando sua busca de informacgdes. -
Israel

11. Como estudante, preciso visualizar os indices de assalto em minha regido para evitar

futuros furtos. - Chirleny




12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

Sou administradora do sistema e preciso cadastrar dados abertos da prefeitura de
Jaboatdo no banco de dados para permitir que o usuario visualize-os em pdf. - Kelly.
Sou administradora do sistema e preciso registrar os dados que serdo mostrados em
graficos para que os usuarios possam ter uma nog¢ao visual dos dados. - Kelly.

Sou administrador e preciso deletar um comentario ofensivo evitar desorganizacdo no meu
sistema. - Chirleny.

Como um empresario, gostaria de emitir relatérios em PDF sobre violéncia, assaltos e
mortes para que seja possivel imprimir e utilizar em reunides. - Yuri

Como usuario, preciso deletar minha conta para nao ter mais vinculo com o sistema. -
Chirleny

Sou estudante e preciso criar uma conta no sistema para ter acesso ao féorum. - Chirleny
Sou dona de casa e preciso alterar minha senha para melhorar a seguranca da minha

conta. - Chirleny



Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
VALIDADO EM 14/06/18 Alta 2 dias

Autor: Chirleny

001 - Cadastrar usuario

Para se cadastrar, o usuario deve clicar no botao [Cadastre-se], no canto superior direito da
tela inicial; ele sera redirecionado para uma janela modal, onde tera a opgéo de se cadastrar
pelo Facebook, Google, ou manualmente; no ultimo, ele devera preencher: (nome), (e-mail),
(senha), (repetir senha), (sexo) e (CEP). Apds o preenchimento dos campos, o usuario deve

clicar em [Concluir cadastro] para finalizar.

Caso o campo (email) ja esteja inserido no banco de dados, a mensagem “E-mail ja esta
sendo utilizado” sera exibida na tela. Caso nao esteja inserido, o cadastro sera realizado, e a

mensagem “Cadastro efetuado com sucesso” sera exibida na tela.

Todos os campos sao obrigatorios, caso um campo ndo seja preenchido sera exibida a

mensagem "Campo X é necessario ser preenchido".

Tarefas:
1. Criar tela de cadastro (Front-End)
2. Realizar conex@o com o banco de dados, para armazenar as informagdes inseridas nos
inputs (Back-End)

3. Efetuar as validagbes necessarias

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:

Autor: Diego Alta 1 dia

002 - Login usuario

Para se logar ao sistema, o usuario devera clicar em [Login], no canto superior direito da tela
inicial. Ele sera direcionado a uma janela modal onde deve preencher os campos (e-mail) e

(senha). Ao conectar-se, o usuario sera redirecionado para a pagina inicial.




Tarefas:
1.Criar pagina de Login (Front-end).

2.Criar comunicagdo com banco de dados para validar sessao (Back-end).

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Chirleny Alta 1 dia

003 - Login com facebook

Ao visualizar a tela de login, o usuario tera a opg¢ao de fazer login pelo [Facebook]. Caso ele
escolha essa opgado, uma nova janela sera aberta no navegador, onde o usuario deve preencher
os campos (email) e (senha). Caso sua conta esteja logada, ele sera diretamente direcionado

para a pagina inicial do site.

Caso sua conta do facebook nao esteja cadastrada no sistema, um botdo com a mensagem
“Cadastre-se para acessar nosso site” sera exibida na tela; caso o usuario clique neste

botdo, ele sera redirecionado para nossa tela de cadastro.

Caso ocorra erro de validagao, sera exibida a mensagem “E-mail ou senha incorretos”.
Caso uma sessao do facebook ja esteja sendo executada no navegador, ao clicar em logar pelo

[Facebook], ele sera conectado automaticamente.

Tarefas:

1. Comunicagéo com banco de dados para validar sess3o. (Back-End)

Titulo Histoéria: Prioridade: Estimativa:

Autor: Chirleny Alta 1 dia

004 - Login com Google

Ao visualizar a tela de login, o usuario tera a opcao de fazer login pelo [Google]. Caso ele

escolha essa opgéo, uma nova janela sera aberta no navegador, onde o usuario deve preencher




os campos (E-mail) e (Senha). Caso sua conta esteja cadastrada, ele sera redirecionado para a

pagina inicial do site.

Caso sua conta do google ndo esteja cadastrada no sistema, um botdo com a mensagem
“Cadastre-se para acessar nosso site” sera exibida na tela; caso o usuario clique neste

botao, ele sera redirecionado para a nossa tela de cadastro.

Caso ocorra erro de validagao, sera exibida a mensagem “E-mail ou senha incorretos”.
Caso uma sessao do google ja esteja sendo executada no navegador, ao clicar em logar pelo

[Google], ele sera conectado automaticamente.

Tarefas:

1. Comunicagao com banco de dados para validar sessao. (Back-End)

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Gleice Kelly Baixa 2 dias

005 - Alterar dados cadastrados

Ao clicar no icone da foto do usuario na parte superior direita do cabegalho, o usuario podera
visualizar os dados de seu perfil. Logo abaixo dos seus dados, havera a opgao [Alterar dados].
A partir desta, o utilizador do sistema podera alterar (nome), (email), (senha), (sexo) e
(enderec¢o) reescrevendo o campo desejado.

Apos isto, o usuario tera a opgao de salvar as alteragdes clicando no botao [salvar] ou cancelar
as alteragbes ao clicar no botao [cancelar]. Ambos os botdes estardo na parte central inferior,
logo abaixo dos dados disponiveis para a alteragdo. Caso o usuario opte por salvar as
alteragdes, aparecera na tela um alert com a mensagem “Dados alterados com sucesso!”. No
entanto, caso o botao [cancelar] seja clicado, também sera apresentado na tela um alert, mas
com a mensagem “Alteragcdo de dados cancelada!”. Logo apds isso, o usuario sera

redirecionado a pagina inicial.




Tarefas:
1. Criar modal de alteracdo de dados. (Front-End)
2. Realizar conexdo com o banco de dados, para alterar as informagdes e

exibi-las.(Back-End)

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Gleice Kelly Alta 3 dias

006 - Visualizar tela inicial

Ao entrar no site, o usuario sera inicialmente direcionado para a pagina inicial do projeto. Nela,
na parte superior esquerda serdo mostrados os botées [home], [férum], [mapa], [sobre nés] e
[Gerar relatério]. Ainda na parte superior, mas orientados a direita, haverao os botdes [login],
[cadastre-se] e um espaco para a foto que o usuario podera alterar. Por meio destes dois
ultimos botdes, o usuario tera a opgdo de se logar ao sistema. Um pouco mais abaixo, mas
ainda voltados a direita, estardo fotos de algumas redes sociais, as quais, ao serem clicadas,

levarao as respectivas redes sociais do projeto.

Tarefas:
1. Criag&o da tela inicial do projeto. (Front-end)
2. Criag&o de botdes. (Front-End)

3. Conex&o com banco de dados. (Back-End)

Titulo Histoéria: Prioridade: Estimativa:

Autor: Diego Média 5 dias
007 - Publicar no Forum

Para fazer uma publicagdo, o usuario deve clicar no botdo [Férum] (que se encontra no
cabecalho). Ele sera direcionado a pagina do Férum. Nela, seréo apresentados varios topicos.
Para que o internauta possa visualizar as publicacdes e comentarios dos usuario referentes a
um determinado topico, deve-se selecionar o mesmo. Neste, o usuario também tera a
possibilidade de fazer publicacbes e/ou comentarios. Caso deseje fazer isto, ao digitar o
conteudo, ele podera clicar no botdo [enviar]. Fazendo isto, a pagina sera recarregada

mostrando as publicagdes/comentarios dele e dos demais usuarios do sistema.




Tarefas:
1. Criac&o da Tela inicial do Férum. (Front-end)
2. Criagéo da Tela com as publicagdes. (Front-end)

3. Realizar conexdo com o banco de dados, para armazenar as informagoes e exibi-las.

(Back-End)
Titulo Histéria: Prioridade: Estimativa:
Autor: Chirleny Baixa 4 dias
008 - Comentar publicagao

Ao visualizar o forum, o usuario logado tera a opcao de [Comentar] tanto suas publicacoes,
quanto as publicagbes de outros usuarios.
Caso o usuario nao esteja logado, e tente publicar ou comentar alguma publicacao, a

mensagem “Faca login para participar do féorum” sera exibida na tela.

Tarefas:
1. Conexao com a base de dados. (Back-End)

2. Criar tela para comentarios (Front-End)

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:

Autor: Chirleny Baixa 2 dias

009 - Excluir publicagcao

Ao visualizar suas publicagbes no forum, o usuario logado tera a opgao de [Deletar] suas

proprias publicacdes, através de um bot&o localizado a direita de cada publicagao.

Tarefas:
1. Criag&o de tela para publicagdes do proprio usuario. (Front-End)

2. Conexdo com a base de dados para manipulagéo das publicagbes. (Back-End)




Titulo Histoéria: Prioridade: Estimativa:

Autor: Israel Alta 5 dias

010 - Acessar Mapa

ApoOs entrar na pagina inicial, o usuario cadastrado podera visualizar o botdo [Mapa] no

cabecalho da pagina. Quando clicar sera redirecionado para o mapa.

Tarefas:

1. Criar o botao (Front-end)

2. Criar evento para redirecionar o usuario (back-end)

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Gleice Kelly Alta 5 dias

011 - Visualizar dados

Apos clicar no botdao [mapa] e ser direcionado ao mapa, o usuario podera clicar em qualquer
localidade do mapa referente ao Estado de Pernambuco. Depois disto, sera apresentado um
checkbox com as informacdes [Assassinatos], [Assaltos] e [Acidentes] para serem
escolhidos a depender da necessidade do internauta. Podendo assim, serem escolhidas uma ou
mais categorias. Logo apos as escolhas, poderéao ser feitas algumas filtragens adicionais com
relacdo aos temas escolhidos. Os dados sdo exibidos na lateral direita da tela, enquanto mapa

fica na outra lateral (esquerda).

Tarefas:
1. Criag&o de formulario HTML. (Front-End)
2. Consulta de dados no banco. (Back-End)

3. Mostrar dados usando HTML. (Front-End)




Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Gleice Kelly Alta 4 dias

012 - Visualizar dados de Assassinatos

ApOs ter acesso ao mapa e acessar a localizacdo escolhida no mesmo, clicando no checkbox
[Assassinatos], ele tera mais informacdes a explorar.

Aparecerao novas informagdes para que as busca do usuario seja filtrada como a necessidade
do mesmo. Serdo mostrados os novos checkbox: (Todos assassinatos), (Contra mulheres),
(Contra homens), (Conflitos familiares), (Conflitos de comunidade), (Criminais),
(Homicidios), (Lesdao e morte), (Arma branca), (Arma de fogo), (Idade até 12), (ldade entre
13 e 17), (Idade entre 18 e 30), (Idade entre 31 a 65), (ldade acima de 65 ).

Apoés clicar naqueles que sdo de seu interesse, € necessario ao usuario clicar no botéo
[Pronto]. Assim, os dados serdao mostrados na tela na lateral direita permitindo que o usuario
olhe 0 mapa enquanto observa os dados. No entanto, ele podera cancelar essa busca clicando
no botdo [Cancelar] que estara ao lado do botdo [Pronto]. Ambos centralizados na parte

inferior, logo abaixo aos checkbox.

Tarefas:
1. Criag&o de formulario HTML. (Front-End)
2. Consulta de dados no banco. (Back-End)

3. Mostrar dados usando HTML. (Front-End)

Titulo Histoéria: Prioridade: Estimativa:
Autor: Gleice Kelly Alta 4 dias

013 - Visualizar dados de

Assaltos

Apos ter acesso ao mapa e acessar a localizagao escolhida no mesmo, clicando no checkbox
[Assaltos], ele tera mais informacdes a explorar.
Aparecerao novas informagdes para que as busca do usuario seja filtrada como a necessidade

do mesmo. Serao mostrados os novos checkbox: (Pedestre), (Veiculo), (Estabelecimento),




(Extorsao), (Instituigao financeira), (Carga), (Motoneta), (Onibus) e (Residéncias).

ApoOs clicar naqueles que sdo de seu interesse, € necessario ao usuario clicar no botéo
[Pronto]. Assim, os dados serdao mostrados na tela na lateral direita permitindo que o usuario
olhe o mapa enquanto observa os dados. No entanto, ele podera cancelar essa busca clicando
no botdo [Cancelar] que estara ao lado do botdo [Pronto]. Ambos centralizados na parte

inferior, logo abaixo aos checkbox.

Tarefas:
1. Criag&o de formulario HTML. (Front-End)
2. Consulta de dados no banco. (Back-End)

3. Mostrar dados usando HTML. (Front-End)

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Gleice Kelly Alta 4 dias

014 - Visualizar dados de

Acidentes

ApoOs ter acesso ao mapa e acessar a localizagao escolhida no mesmo, clicando no checkbox
[Acidentes], ele tera mais informacdes a explorar.

Aparecerao novas informagbes para que as busca do usuario seja filirada como a necessidade
do mesmo. Serdo mostrados os novos checkbox: (Natureza), (Tipo), (Onibus), (Viatura),
(Vitima), (Ciclista), (Pedestre), (Automével), (Moto) e (Caminhao).

Apos clicar naqueles que sdo de seu interesse, € necessario ao usuario clicar no botéo
[Pronto]. Assim, os dados serdo mostrados na tela na lateral direita permitindo que o usuario
olhe 0 mapa enquanto observa os dados. No entanto, ele podera cancelar essa busca clicando
no botdo [Cancelar] que estara ao lado do botdo [Pronto]. Ambos centralizados na parte

inferior, logo abaixo aos checkbox.

Tarefas:
1. Criag&o de formulario HTML. (Front-End)
2. Consulta de dados no banco. (Back-End)

3. Mostrar dados usando HTML. (Front-End)




Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Chirleny Alta 3 dias

0015 - Visualizar grafico

Ao escolher a categoria no InfoWindow, sera exibido o grafico. O usuario tera trés tipo de
graficos que podem ser visualizados: (Pizza), (Barra) ou (Linha). Ele tera também a opg¢éo de

gerar os graficos filtrando os dados por data (2016) e (2017).

Tarefas:
Consulta de dados no banco. (Back-End)

Gerar os graficos automaticamente (Utilizando Tags HTML).

Titulo Histoéria: Prioridade: Estimativa:

Autor: Diego Média 4 dias

016 - Comentar Graficos

Ao visualizar o mapa, o usuario tera a opcao de clicar em [Comentarios] e deixar seu
comentario referente a localidade. Caso o campo de comentario esteja vazio, sera exibida a
mensagem "Campo comentario precisa ser preenchido". O usuario também tera a opgéo de

deletar os comentarios feitos por ele, através do botao [Excluir comentario].

Tarefas:
1. Modal com comentarios. (Front-end)
2. Realizar conexao com o banco de dados, para armazenar as informacoes e
exibi-las. (Back-end)
Titulo Histéria: Prioridade: Estimativa:
Autor: Yuri Média 5 dias
017 - Tela de geragao de PDF




Estando na tela inicial o usuario pode clicar na aba [Gerar Relatério] o usuario ira selecionar com
um checkbox quais acidentes ele quer filtrar [assassinatos], [acidentes de transito] e [assaltos]
, 0 ano em que ocorreu [2016] e/ou [2017] e em seguida podera gerar o PDF e clicara em [OK]

apo6s terminar de selecionar quais os campos ele quer filtrar.

TAREFAS:
1. Criagéo de uma tela. (Front-end)
2. Criagéo das opgdes de selecionar os tipos e datas dos acidentes. (Front-end).

3. Conex&o com o plugin do IReport(incluso a conexado com o Banco de Dados). (Back-end).

Titulo Histoéria: Prioridade: Estimativa:
Autor: Yuri Média 5 dias

018 - Geracao de PDFS

Apos o usuario entrar na (pagina inicial) e posteriormente clicar no botdo [Maps], ele podera
clicar no [botao Gerar relatério] e logo apds aparecera em sua tela o seu PDF com os dados

solicitados.

Tarefas:
1. Criagéo de um botéo para gerar o PDF(Biblioteca IReport) - Outros

2. Conexao com o Banco de Dados - Back-end, Banco de Dados

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:
Autor: Israel Alta 2 dias

019- Filtrar informacgoes




ApOs acessar o mapa e clicar na localizagao desejada, havera opgdes de filtros como: (regiao),
(cidade), (municipio) em botbes localizados na parte superior do mapa, caso nao seja

selecionado a opgéao (cidade) sera usada como padrao.

TAREFAS:

1. Criacao dos botbes

2. Enviar dados para parametros para consulta no banco

Titulo Historia: Prioridade: Estimativa:

Autor: Israel Alta 2 dias

020- Selecionar local

No Mapa, o usuario tera duas opgdes para selecionar a localidade: {clicar no mapa} ou {inserir
endere¢co manualmente}. Apds este evento um marcador sera colocado na localizagao

geografica selecionada.

TAREFAS:
3. Criacdo de um sistema de geocodificacdo para localizagéo de enderecos.

4. Enviar dados para parametros para consulta no banco.




